
 

Historisk bakgrund till AI 

Begreppet Artificiell Intelligence (AI) lanserades vid en sommarkonferens på Dartmouth 
College 1956. Det var John McCarthy, Marvin Minsky, Claude Shannon, och Nathaniel 
Rochester som finansierade av Rockefellerstiftelsen under några veckor. Dessa hade noga 
planerat denna konferens i avsikt att undersöka möjligheterna att utforska maskiners 
potential att simulera mänsklig intelligens genom språk, abstraktion och problemlösning. 
Men redan långt tidigare hade det funnits tankar åt liknande håll.  

Den muslimske hantverkaren Ismail al-jazari (1136–1206) kallas för robotikens fader. Han var 
en muslimsk, mycket skicklig hantverkare från norra Mesopotamien och han levde under 
den muslimska guldåldern (ca 900-1250) och var mer intresserad av att tillverka saker än av 
deras bakomliggande teorier. 

Han gjorde många automatiska föremål och kallas därför för ”robotikens fader”. En av al-
Jazaris humanoida automater var en servitris som kunde servera vatten, te eller drycker. 
Drycken förvarades i en tank med en behållare varifrån drycken droppar ner i en hink och 
efter sju minuter i en kopp, varefter servitrisen dyker upp genom en automatisk dörr och 
serverar drycken. 

En annan apparat föreställde en påfågel. Genom att dra i en plugg på påfågelns svans släpps 
vatten ut ur näbben och man kunde tvätta händerna med det. Vattnet rann ner i en bassäng. 
Det smutsiga vattnet från bassängen lyfte en flottör som gör att en tjänarfigur framträder 
bakom en dörr under påfågeln och erbjuder tvål. När mer vatten användes, lyftes en andra 
flottör på en högre nivå och manar fram av en andra tjänarfigur – med en handduk! 

Dessa var mekaniska apparater som var gjorda för ett specifikt ändamål. Men på 1600-talet 
undersökte Leibniz, Thomas Hobbes och René Descartes möjligheten att allt rationellt 
tänkande kunde göras lika systematisk som algebra eller geometri. Leibniz föreställde sig ett 
universellt resonemangsspråk, som skulle reducera argumentation till beräkning så att det 
skulle räcka att säga varandra: Låt oss räkna.” Dessa filosofer hade börjat formulera det 
fysiska symbolsystemet som skulle bli vägledande för AI-forskning. 

Studiet av matematisk logik gav det genombrott som fick AI att verka rimligt. Grunden lades 
av verk som Booles The Laws of Thought och Freges Begriffsschrift. Med utgångspunkt i 
Freges system presenterade Russell och Whitehead en formell behandling av matematikens 
grunder i sitt mästerverk, Principia Mathematica 1913. Inspirerad av Russells framgångar 
utmanade David Hilbert matematiker från 1920- och 30-talen att svara på denna 
grundläggande fråga: "kan alla matematiska resonemang formaliseras?" Hans fråga 
besvarades av Gödels ofullständighetsbevis, Turings maskin och Churchs Lambda-kalkyl. 

Svaren var överraskande på två sätt. Först bevisade de att det faktiskt fanns gränser för vad 
matematisk logik kunde åstadkomma. Men för det andra (och viktigare för AI) föreslog deras 
arbete att, inom dessa gränser, alla former av matematiska resonemang kunde mekaniseras. 
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Church-Turing-tesen antydde att en mekanisk anordning, som genom att blanda enkla 
symboler (0 och 1), kunde imitera vilken som helst tänkbar process av matematisk 
deduktion. Denna uppfinning inspirerade forskare att börja diskutera möjligheten för 
tänkande maskiner. 

Den tidigaste forskningen om tänkande maskiner inspirerades av idéer som blev 
förhärskande i slutet av 1930-talet, 1940-talet och början av 1950-talet. Forskning inom 
neurologi hade visat att hjärnan var ett elektriskt nätverk av neuroner som sköt i allt-eller-
inget-pulser. Norbert Wieners cybernetik beskrev kontroll och stabilitet i elektriska nätverk. 
Claude Shannons informationsteori beskrev digitala signaler (d.v.s. allt-eller-inget-signaler).  
Alan Turings teori om beräkningar visade att varje form av beräkning kunde beskrivas 
digitalt. Det nära förhållandet mellan dessa idéer antydde att det kunde vara möjligt att 
konstruera en "elektronisk hjärna". 

Berömt är Turingtestet som helt enkelt säger att om en maskin kunde föra en konversation 
(över en teleprinter) som inte kunde skiljas från en konversation med en människa, då var 
det rimligt att säga att maskinen ”tänkte”. Det visade sig vara väldigt lätt att skriva program 
som inom ett begränsat område kunde klara detta. Mest välkänt är Weizenbaums Eliza, som 
var ett enkelt program som imiterade en psykoanalytiker. Vi brukade ha det som 
inlämningsuppgift på nybörjarkurser i programmering. 

Resultatet av Dartmouth-konferensen 

Deltagarna och deras studenter skrev program som var, för de flesta människor, helt enkelt 
häpnadsväckande; datorer vann i damspel, löste ordproblem i algebra, bevisade logiska 
satser och talade engelska. I mitten av 1960-talet var forskningen i USA starkt finansierat 
av Department of Defense och laboratorier hade upprättats runt om i världen. 

AI:s grundare var djupt optimistiska om framtiden för det nya fältet. Herbert Simon 
förutspådde att "maskiner kommer, inom tjugo år, kunna göra alla arbeten en människa kan 
göra" och Marvin Minsky höll med och skrev "inom en generation ... problemet med att 
skapa AI kommer i huvudsak att lösas”. 

Men forskarna insåg inte svårigheten med de problem de stod inför. År 1974 avbröt de 
amerikanska och brittiska regeringarna all oriktad grundforskning i AI som svar på kritik 
från James Lighthill och andra påtryckningar från den amerikanska kongressen för att inte 
finansiera fler produktiva projekt. De kommande åren skulle senare komma att kallas en ”AI-
vinter", en period då finansieringen för AI-projekt var svåra att hitta. 

I början av 1980-talet, skedde dock en tillfällig renässans för AI-forskningen; den 
kommersiella framgången för expertsystem, en form av AI-program som simulerade 
kunskaper och analytiska färdigheter av en eller flera mänskliga experter. År 1985 hade 
marknaden för AI nått över en miljard dollar. Samtidigt hade Japans femte generations 
datorprojekt inspirerat de amerikanska och brittiska regeringarna att återuppta 
finansieringen av akademisk forskning på området.  

Dessa datorer skulle kunna tänka och fatta beslut själva och nya förbättringar antas införas i 
framtiden. Artificiell intelligens byggs in i dessa datorer med revolutionerande 
parallellbearbetning. Man försökte utveckla nya programmeringsspråk (t ex LISP, Prolog) för 
att klara av den här nya generationens datorer. Dessa datorer visar utveckling inom såväl 
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parallell bearbetning som supraledar-teknik. De har öppnat nya dörrar för artificiell 
intelligens. 

Exemplen på den femte generationens datorer var ordbehandlare som kunde styras med tal, 
ett intelligent system som styr vägen för missiler och försvarssystem som kan ta hand om 
attacker, och programmen som översätter dokument från ett språk till ett annat. Allt detta 
är vardagsmat idag. Men med kollapsen av marknaden för Lisp-maskiner 1987, föll AI 
återigen i vanrykte, och en andra, längre AI-vinter började. 

Men inom en del områden gjordes stora framsteg. Inom spelområdet blev t ex den 11 maj 
1997 Deep Blue den första schackspelsdatorn som slog den regerande världsmästaren 
i schack, Garry Kasparov. I en uppvisningsmatch i Jeopardy! i februari 2011, besegrade IBM:s 
frågebesvarande system, Watson, de två största Jeopardy-mästarna, Brad Rutter och Ken 
Jennings, med stor marginal. I mars 2016 vann AlphaGo 4 av 5 matcher av Go i en match mot 
Go-mästaren Lee Sedol, vilket resulterade i att AlphaGo blev det första datorbaserade Go-
spelsystem att slå en professionell Go-spelare utan handikapp. 

Även inom språkområdet gjordes stora framsteg. Google translate har funnits i många år, 
men kring 2020 blev det väsentligt förbättrat. Nu kan en svensk text översättas till engelska 
nästan felfritt. DeepL är ännu mer utvecklat och kan översätta texter i olika stilar- 

OpenAI grundades 2015 av Sam Altman, Greg Brockman, Elon Musk, Ilya Sutskever, 
Wojciech Zaremba, and John Schulman. Deras mest kända produkt ChatGPT-1 kom i juni 
2018 men det var först med GPT-3 juni 2020 som den blev allmänt använd. Syftet med dessa 
chatbotar är att skriva så naturligt som möjligt, det ska låta väldigt trovärdigt men behöver 
inte alls vara sant. 

Det hävdas ofta att AI kan förorsaka massarbetslöshet. Vissa arbeten för högutbildade 
(tecknare, författare, administratörer och utredare) riskerar utan tvekan att ersättas av AI. 
Även låglönearbeten riskerar att bli ersatta av AI (robotar i tillverkningen, städrobotar etc). 
Likaså kan billig import från låglöneländer ersätts med robottillverkning. Här vill jag dock 
jämföra med datoriseringen 1975-1985 då samma farhågor framfördes. Det blev ingen 
massarbetslöshet. Istället uppkom nya jobb och kapaciteten i befintliga ökades. Vi kan 
förvänta oss något liknande idag. Vi har tidigare sett förväntningar på AI komma på skam 
och det kan mycket väl hända att vi får en ny AI-vinter. 

Men det hindrar inte att vi står inför stora, existentiella problem: 

• Medvetande. Om ett system beter sig som om det hade medvetande, har det då 
medvetande? 

• Självkörande bilar. Är det möjligt? Tekniskt? Juridiskt? 

• Generativ AI: I princip innebär det att hitta mönster i gigantiska datamängder 

• Superintelligent AI: Kan en AI-baserad superintelligens ta över mänskligheten? 
Riskerar mänskligheten att bli utplånad? 

Man kan också väcka olika filosofiska frågor: 

• Kan en maskin agera intelligent? Kan den lösa alla de problem som en människa 
skulle kunna lösa genom att tänka? 

• Är mänsklig intelligens och maskinintelligens samma sak? Är den mänskliga hjärnan i 
huvudsak en dator? 
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• Kan en maskin ha ett psyke, mentala tillstånd och ett medvetande i samma mening 
som människor gör? Kan den känna hur saker och ting är? 

• Har en robot rättigheter?  

Den sista frågan leder till etiska spörsmål. Frågan är uppdelat i moraliskt beteende hos 
människor när de utformar, använder och behandlar AI-teknik och det moraliska beteendet 
hos artificiella aktörer. 

I Mary Shelleys Frankenstein betraktas etiken kring AI som en nyckelfråga: om man kan 
skapa en maskin som har intelligens, kan den då också känna? Om den kan känna, har den 
samma rättigheter som en människa? Idén diskuteras också i modern science fiction, såsom i 
filmen Artificial Intelligence, där humanoida maskiner har förmågan att känna känslor. 
Ämnet, som bl.a. kallas "roboträttigheter", diskuteras för närvarande av till 
exempel California's Institute for the Future.  

Hur fungerar AI 

Låt oss börja med ett exempel. I slutet av 70-talet var det en populär programmeringsuppgift 
att producera förolämpningar. I mitt fall började det med en historia från Karlskrona. Det var 
Amiralen som var på besök och skulle inspektera de delar av flottan som fanns i Karlskrona. 
Han hade med sig sin fru, som såg fram emot en semester vid havet. Hon följde dessutom 
gärna med sin man då han gjorde sina inspektioner på fartygen. På ett av fartygen fanns en 
båtsman som precis hade rullat ihop en tross till en fint snurrad spiral på däcket. Amiralens 
fru seglar fram och river upp hela den fint hoprullade trossen. Båtsman blir arg och skriker: 
Far åt helvete, kärringjävel!” Hon berättar naturligtvis detta för sin man som ber kapten att 
tillrättavisa båtsman på lämpligt sätt. Så gör kapten och uppmanar båtsman att be om 
ursäkt. Varpå denne uppsöker amiralskan och undrar ”Vad det damen jag bad dra åt 
helvete?” Jo, det kunde ju amiralskan inte förneka, varpå då båtsman helt lakoniskt 
meddelade: ”Hon slipper!” 

Min idé var nu att skapa förolämpningar med en given satsstruktur: 

<transport><plats><adjektiv><subjekt> 

Sedan har man listor över lämpliga ord att sätta in och dessa väljes sedan slumpmässigt av 
programmet. Här är ett exempel på en kort lista: 

Transport Plats Adjektiv Subjekt 

Dra åt helvete din enögde fiskfjällare 

Far åt fanders din glosögde sumprunkare 

Åk till häcklefjäll du nedskitade dårfink 

Ta bussen till dynghögen din lusbitne skithög 

Kör till skithuset din spyfärdige  gris 

Gå till avträdet din ormögde gatsopare 

Man kan då mycket enkelt generera önskat antal förolämpningar: 

• Dra åt skithuset din glosögde fiskfjällare! 
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• Ta bussen till häcklefjäll din enögde sumprunkare! 

• Far åt häcklefjäll din glosögde gris! 

• Gå till skithuset din lusbitne gatsopare! 

• Kör till fanders du nedskitade sumprunkare! 

• Ta bussen till skithuset din ormögde dårfink! 

• Kör till häcklefjäll du nedskitade gatsopare! 

Samtliga kan då tas tillbaka med båtsmannens bevingade ord: ”Du slipper!” 

Nu kan ju detta system byggas ut med mer komplicerade meningar som kan ha olika struktur 
och givetvis kan man ha andra ord som förolämpningar. Jag minns att jag hittade ett 
program som skrev tre sidor klagomål på Växjö universitet. Men vad jag klagade på framgick 
inte alls. 

Exempel på AI-bruk 

Det är mycket prat om AI och då speciellt om chatroboten ChatGPT. Nedan följer en 
konversation jag haft med den (min text är kursiverad): 

Skriv en kort introduktion till Strömstad akademi! 

Strömstad akademi är en utbildningsinstitution belägen i den vackra 
kuststaden Strömstad i Västra Götalands län, Sverige. Akademin grundades 
2001 och erbjuder ett brett utbud av utbildningar och kurser inom olika 
områden, såsom ledarskap, hållbarhet, kommunikation och kultur. 
Utbildningarna är utformade för att möta behoven hos både privatpersoner 
och företag, och fokuserar på att ge deltagarna de kunskaper och färdigheter 
som krävs för att möta dagens utmaningar i en snabbt föränderlig värld. 
Strömstad akademi är känt för sin höga kvalitet på undervisningen och har ett 
starkt nätverk av samarbeten med näringslivet och andra 
utbildningsinstitutioner. 

Såvitt jag kan se är det inget som stämmer. Så jag provade att vara lite mer precis: 

Skriv en kort introduktion till forskningsinstitutionen Strömstad akademi 

Tyvärr kan jag inte skriva en introduktion till forskningsinstitutionen Strömstad 
akademi, eftersom Strömstad akademi är en utbildningsinstitution som inte 
bedriver forskning. De fokuserar istället på att erbjuda utbildningar och kurser 
inom olika områden. Om du har andra frågor relaterade till Strömstad akademi 
eller något annat ämne, är jag mer än gärna att hjälpa till. 

I en tidgare session skrev jag på engelska och bad om en beskrivning av ”research institute 
Strömstad Academy” och fick följande; 

¨Strömstad Academy is a research institute located in Strömstad, Sweden. It 
focuses on interdisciplinary research in the fields of marine biology, ecology, 
and environmental science. The institute is dedicated to studying the complex 
relationships between marine ecosystems, human activities, and climate 
change. 
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Strömstad Academy has a team of renowned scientists and researchers who 
are committed to advancing our understanding of the ocean and its 
importance to the global ecosystem. The institute conducts cutting-edge 
research in a variety of areas, including marine biodiversity, ocean acidification, 
and sustainable fisheries management. 

In addition to its research activities, Strömstad Academy also offers training 
and education programs for students and professionals in the marine science 
field. These programs include workshops, courses, and internships designed to 
provide hands-on experience in the latest research techniques and methods. 

The institute is equipped with state-of-the-art facilities, including laboratories, 
research vessels, and remote sensing equipment, which enable researchers to 
conduct studies in the field as well as in the lab. Strömstad Academy also 
collaborates with other research institutions and organizations around the 
world to further its research efforts and promote international cooperation in 
the marine science field. 

Overall, Strömstad Academy is a leading research institution dedicated to 
advancing our understanding of the ocean and its vital role in sustaining life on 
Earth. Its interdisciplinary approach, cutting-edge research, and commitment 
to education make it an important contributor to the global scientific 
community. 

Gunnar Kullenberg har tydligen haft ett stort inflytande på Strömstad akademi enligt detta. 
Vilka slutsatser drar vi då? 

Trovärdighet och vederhäftighet 

Beskrivningarna låter väldigt vederhäftiga men är helt felaktiga. Jag har sett liknande 
upplevelser beskrivna i massmedia. Trovärdigheten hos roboten är inte speciellt stor, men 
den låter väldigt vederhäftig och stilen gör att man är benägen att tro det är sant. Men var 
och en som är förtrogen med området ser att det inte är korrekt. Därför tror jag att det 
genast märks om en studerande använt ChatGPT. Lärarna på universitet och högskolor ser 
genast detta, men journalisterna som inte kan ämnet ser främst vederhäftigheten. Alla 
exempel jag sett redovisade innehåller grova felaktigheter. Jag bad t ex ChatGPT berätta om 
mig själv och fick veta att jag är civilingenjör, disputerade i produktionslogistik vid Chalmers 
och skrivit ett stort antal artiklar och böcker inom produktionslogistik, kvalitetsstyrning och 
ledarskap. Inget av detta är sant! 

Jag bad roboten berätta om Sveriges första dator, BESK, och fick ett förvånansvärt korrekt 
svar. Visserligen var klockfrekvensen påhittad och ChatGPT hävdade att BESK kunde utföra 
ca 500 operationer per sekund. I själva verket var det över 17 000. Men på slutet spårar den 
ur totalt: 

Efter BESK konstruerades flera andra datorer i Sverige, inklusive DASK (Datorn för Andra 
Syftet i Karolinska institutet) och SMIL (Siffermaskinen för Informatik och Logik vid 
Stockholms universitet). Dessa datorer bidrog till att etablera Sverige som en ledande 
nation inom datorteknik under 1950- och 1960-talet 

DASK var i själva verket Danmarks första dator (Dansk Aritmetisk SekvensKalkylator) och 
SMIL betyder Siffermaskinen i Lund och inget annat. Jag har för övrigt själv kört på den! Sista 
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meningen är dock korrekt. Det som dock är lite märkligt är förkortningarna som är helt 
påhittade. Hur kom ChatGPT på dem? Det ser faktiskt ut som den har fantasi och en hel del 
humor! 

Hur fungerar det? 

Program som skriver texter har faktiskt funnits länge. Själv skrev jag i slutet av 90-telet ett 
program som producerade förolämpningar enligt den princip jag beskrivit ovan. Det var vid 
den tiden väldigt populärt med den sortens skrifter. Jag hittade en webbsida som 
producerade klagomål och jag bad om ett klagomål på min dåvarande arbetsplats: Växjö 
universitet. Det var på perfekt engelska förstås och det var helt obegripligt vad jag klagade 
på! Samma teknik användes förmodligen här: Ordlistor och fasta satsstrukturer. Men det var 
många fler ord än i mitt lilla program och strukturerna var flera. Men jag tror att ChatGPT är 
mer avancerat än så och använder sig av articifiell intelligens. 

Konstgjort förstånd  

Den svenska översättningen av AI är ”konstgjort förstånd” och den är lika missvisande. Det 
handlar inte om förstånd över huvud taget, det handlar om mekanisk papegojinlärning där 
vissa mönster och fraser upprepas helt mekaniskt. Grunden i all AI är det neurala nätverket. 

Neurala nätverk 

Ett enkelt neuralt nätverk är avbildat i fig 1. Det består av sammankopplade noder, även 
kallade neuroner, eftersom det ska avbilda funktionen hos den mänskliga hjärnan. Noderna 
kan ha flera ingångar och flera utgångar. Ingångsnoderna har dock bara utgångar och 
utgångsnoderna har bara ingångar. Däremellan kan det finnas ett eller flera lager med noder 
som har både in- och utgångar. Varje ut- och ingång har en viss vikt.  

Ett neuralt nätverk måste tränas för en speciell 
uppgift. Det tillgår så att man har en mängd 
träningsdata, det kan handla om 
hundratusentals rentav miljoner exempel som 
matas in i nätverket. I varje nod matas t ex in 
ett påstående om meteorologiska förhållanden 
och svaret jämförs med det aktuella vädret vid 
den tiden. Beroende på resultatet justeras 
vikterna ända tills att den korrekta 
svarsfrekvensen är tillräckligt stor. I princip är 
det på detta vis den mänskliga hjärnan 
fungerar. Det är därför man pratar om 
intelligens, men enda likheten är att både en 
mänsklig hjärna och ett neuralt nätverk kan 
lära sig ett antal teckenföljder rent mekaniskt. 
Att inmatad information är meteorologiska 
förhållanden har absolut ingen påverkan på 
nätverket. Det neurala nätverket vet absolut 
ingenting, det är vi människor som tilldelar in- 

Fig 1. Ett enkelt neuralt nätverk (fr 
svenska Wikipedia) 
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och utdata viss mening. Den mänskliga hjärnan är betydligt mer effektiv än ett neuralt 
nätverk. Det intressanta är att detta kan tränas till vad som helst som är mätbart och kan 
jämföras med något annat.  

Neurala nätverk är inte heller något nytt; det uppfanns redan i slutet av 50-talet. Numera 
använder vi dem för ett stort antal typer av tillämpningar: 

• Datamining 
• Mönsterigenkänning 
• Signalbehandling 

• Reglerteknik 

• Prognoser (till exempel: väderlek, börskurser) 
• Medicinsk diagnos 
• Självorganisering 
• Lösning av problem med många/svåra villkor (till exempel 

schemaläggning, handelsresandeproblemet) 

En speciell sorts nätverk är icke tränade nätverk. Där finns inget givet korrekt svar utan 
vikterna justeras istället beroende på diverse förhållanden i den process som styrs. När 
förändringarna mellan varje iteration är tillräckligt nära noll är nätverket färdigtränat. Denna 
typ av nätverk är speciellt bra på att hitta dolda mönster, t ex vid datamining, 
mönsterigenkänning, väderprognoser och börskurser. 

Slutsatser 

Jag har ovan redogjort för en del enkla principer gällande neurala nätverk som är kärnan i 
det som kallas artificiell intelligens. Genom att kombinera dessa principer kan man 
åstadkomma förvånande imitationer av mänskligt beteende. Men vi ska ha klart för oss att 
det är endast imitationer, det är mekanisk sammanställning av mer eller mindre sanna fakta. 
ChatGPT är förmodligen ett otränat nätverk kombinerat med omfattande listor av ord och 
meningar hämtade från texter på nätet. Förmodligen finns det någon form av 
urvalsmekanism någonstans i systemet. Den inledande frågan om introduktion till Strömstad 
akademi kan enklast besvaras med en Googlesökning: 

Strömstad akademi verkar för att det svenska samhället ska kunna fortsätta ha nytta av 
seniorforskares kunskaper och erfarenheter genom att erbjuda dem möjligheter till 
fortsatt forsknings- och utbildningsverksamhet i en miljö som präglas av ett oberoende 
tvärvetenskapligt tänkande. 

Det är hämtat från söksidan och texten finns direkt på hemsidan. Jag ser nu att det är en 
väldigt lång och krånglig mening som borde göras mer läsvänlig. Men kontentan av det hela 
är vi i dagens läge inte behöver bekymra oss för fusk på tentor med ChatGPT:s hjälp! Och jag 
tror inte vi behöver bekymra oss särskilt mycket i framtiden heller. Ett neuralt nätverk vet 
inte vad som är korrekt eller inte korrekt. Det kan inte ens säga att 75% av alla träffarna 
säger att det förhåller sig si och 13 % så och…Än mindre kan det avgöra om ett påstående är 
rimligt eller inte. Så jag tror att mänskligheten inte ska vara rädd för att våra datorer tar 
över. De är ju faktiskt omänskliga! 
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